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Dies ist EINE 
mögliche Lösung. 

Dies ist EINE mögliche Lösung. 

Kreuzung hier:
links/

geradeaus ist 
beides möglich
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Das Lösungsbeispiel zeigt EINE mögliche Lösung. 

Folgende Codes stehen in doppelter Ausführung pro Spielfeld bereit: 

links 
abbiegen 
an nächster 
Kreuzung

geradeaus 
fahren an 
nächster 
Kreuzung

rechts 
abbiegen 
an nächster 
Kreuzung

Sprung auf 
die nächste 
linksliegende 
Linie

Sprung auf die 
nächste 
rechtsliegende 
Linie

umdrehen Endbefehl:
am Ende 
der Linie 
umdrehen


